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RESUMO

A pandemia alterou os objetivos e os planejamentos das universidades. Assim, buscando
atender os alunos de Ciéncias Econdmicas da Universidade Estadual de Londrina a realizar
um nivelamento em Matematica previsto antes da suspensdo das aulas presenciais, 0
departamento de Economia promoveu um minicurso de Matematica, na forma remota. Uma
forma de fornecer este minicurso foi ambientar a sala de aula em um ambiente remoto
(sincrona ou assincrona) utilizando as ferramentas e a metodologia das Tecnologia Digitais de
Informagao e Comunicagdo, especificamente o Google Meet, o Google Classroom, o
Socrative e o Microsoft Whiteboard. O texto apresenta a descri¢do do relato da experiéncia
dos docentes responsaveis pelo minicurso, evidenciando a importancia e a necessidade desses
recursos. Os resultados obtidos foram satisfatdrios por parte dos professores e dos alunos,
mostrando que neste momento critico, esse conjunto de ferramentas foram fundamentais para
a disseminagao do ensino.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicacdo (TDIC). Ensino
Remoto. COVID-19. UEL.

ABSTRACT
The pandemic changed the objectives and plans of the universities. Thus, seeking to assist
students of Economic Sciences at the State University of Londrina to carry out a leveling in
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Mathematics predicted before the suspension of the face-to-face classes, the Department of
Economics promoted a short course in Mathematics, in the remote form. One way to provide
this mini course was to set the classroom in a remote environment (synchronous or
asynchronous) using the tools and methodology of Digital Information and Communication
Technologies, specifically Google Meet, Google Classroom, Socrative and Microsoft
Whiteboard . The text presents the description of the account of the experience of the teachers
responsible for the mini-course, showing the importance and the needs of these resources. The
results obtained were satisfactory on the part of teachers and students, showing that at this
critical moment, this set of tools was fundamental for the dissemination of teaching.

Keywords: Digital Information and Communication Technologies (TDIC). Remote Teaching.
COVID-19. UEL.

RESUMEN

La pandemia cambi6 los objetivos y planes de las universidades. Asi, buscando ayudar a los
estudiantes de Ciencias Econdmicas de la Universidad Estatal de Londrina a realizar una
nivelacion en Matemadtica prevista ante la suspension de las clases presenciales, el
Departamento de Economia impuls6 un curso corto de Matematicas, en forma remota. . Una
forma de impartir este mini curso fue ambientar el aula en un entorno remoto (sincroénico o
asincronico) utilizando las herramientas y metodologia de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion Digital, especificamente Google Meet, Google Classroom, Socrative y
Microsoft Whiteboard. El texto presenta la descripcion del relato de la experiencia de los
profesores responsables del minicurso, mostrando la importancia y las necesidades de estos
recursos. Los resultados obtenidos fueron satisfactorios por parte de docentes y alumnos,
demostrando que en este momento critico, este conjunto de herramientas fue fundamental
para la difusion de la docencia.

Palabras clave: Tecnologias de informacion y comunicacion digital (TDIC). Ensefianza
remota. COVID-19. UEL.

1. INTRODUCAO

A educagdo sofreu um severo golpe com a pandemia da COVID-19. As aulas
presenciais foram suspensas em grande parte do mundo, bem como as atividades de ensino,
pesquisa e extensdo. Para que a aprendizagem nao fosse interrompida por um intervalo muito
grande, foram necessarios esfor¢os por parte dos agentes educacionais para que fosse
proporcionado os recursos de aprendizagem por canais remotos, por meio de recursos
computacionais.

Calazans (2017) havia dito que os recursos computacionais estdo revolucionando o
modo de vida, facilitando o acesso a informagao ¢ transformando o mundo de comunicagao
entre as pessoas. A popularizacido dos smartphones permite que as pessoas tenham ao alcance

de seus dedos recursos para fins de aprendizagem.
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Assim, nesse momento da historia, a comunicacdo e sua tecnologia para a realizagao
da comunicag¢do disponibilizada sdo razoavelmente suficientes para atingir um nimero
consideravel de pessoas para que o processo de ensino e aprendizagem seja proporcionado
com certa qualidade e desempenho para o uso de tecnologias interativas (TORI, 2009;
NASCIMENTO; OLIVEIRA; BARBOSA, 2016).

Inserido no contexto mundial, a Universidade Estadual de Londrina (UEL), suspendeu
as atividades de ensino presencial por causa da COVID-19 na segunda quinzena de margo,
bem como outras Instituigdes de Ensino Superior (IES). Com data limite de encerramento da
suspensdo para 31 de julho, dadas as incertezas do comportamento da doenca na populagdo
brasileira ¢ dado como certa a ndo retomada das atividades presenciais na instituicao.

Neste texto apresenta-se o relato de experiéncia do uso de Tecnologia de Informacao
e Comunicacdo para a realizagdo do minicurso de extensao: Matematica Basica para
Economia, do Departamento de Economia da Universidade Estadual de Londrina cujo
objetivo € evidenciar a necessidade e a importancia do uso de ferramentas digitais de ensino e
aprendizagem para a realizagdo de aulas remotas dos tipos sincrona e assincrona, a partir da
abordagem metodologica da Tecnologia da Informacdo e Comunicacao (TDIC) em um
momento critico, que foi a suspensdo das aulas presenciais no Parana, em marco de 2020.

Este relato esta dividido em quatro sec¢des: a primeira, apresenta de maneira breve, o
uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao e a atual conjuntura. Na segunda
secdo, sera apresentada a metodologia utilizada para a realizagdo do evento descrito neste
estudo. Na terceira secdo, sera exposta a experiéncia em relacdo aos antecedentes e em

relacdo a ocorréncia da experiéncia. Por fim, as consideragdes finais.

2. BREVE REVISAO DE LITERATURA SOBRE AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO E AATUAL CONJUNTURA

Por causa de uma excepcionalidade, as aulas presenciais foram suspensas em muitas
universidades por todo o mundo, inclusive o Brasil. Para proporcionar o ensino para os alunos
de todos os niveis, as instituigdes e os docentes estdo se adaptando continuamente ao uso de
recursos tecnologicos disponiveis.

Os recursos utilizados para a promocdo de encontros educacionais fazem parte do

conjunto das Tecnologias de Informagdo ¢ Comunicagdo (TIC), mais especificamente,
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segundo Santos e Bispo (2016), das Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicacio
(TDIC) como instrumento para desenvolver o ensino-aprendizagem.

Numa alusdo aos problemas vividos atualmente, Costa, Duqueviz e Pedroza (2015)
relacionam as TDIC como instrumentos mediadores de aprendizagem dos nativos digitais
(neste caso, os alunos se tornaram “nativos digitais”, devido ao isolamento social), levando
em consideragdo as mudancas nas intera¢des sociais na sociedade atual.

Mas para o corpo docente, o uso da TDIC como ferramentas pedagogicas no processo
de ensino e aprendizagem ¢ um processo que requer cuidado para que haja efetividade em sua
trajetoria. Para tanto, Coll, Mauri e Ornubia (2010) apresentam trés aspectos fundamentais
para a incorporagdo do TDIC: 1- O projeto tecnoldgico; 2 — o projeto pedagdgico ou
instrucional e 3- praticas de uso.

Ciente do “uso forcado” da Internet e dos computadores nesse momento do tempo, o
projeto tecnoldgico deve ser apoiado aos instrumentos ao alcance do aluno: equipamentos
eletronicos com acesso a internet ¢ a plataforma Google. O projeto pedagdgico estava
estruturado, apenas houve ajustes para o funcionamento em uma plataforma disponivel aos

alunos e professores para que as praticas fossem efetivadas com grande eficacia (COLL;

MAURI; ORNUBIA, 2010).

3. MATERIAIS E METODOS

Nesta secdo, de maneira breve, serdo apresentados 0S processos € 0s recursos
metodologicos de referéncia para a descri¢ao da experiéncia, seus antecedentes e o produto

obtido por este evento.

3.1 Processos e Recursos Metodologicos

O presente estudo apresenta uma abordagem qualitativa, porém, descritiva, com base
nos estudos de Richardson (1999), Skinner, Tagg ¢ Holloway (2000) e Cani et al. (2020) que
descrevem a complexidade de uso de tecnologias digitais em tempos de extrema necessidade,
como ¢ o caso ocorrido em detrimento a pandemia da COVID-19 para as Instituigdes de
Ensino Superior plblicas e privadas do Brasil, como ¢ o caso da Universidade Estadual de

Londrina (UEL).
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No que tange aos objetivos propostos, em relacdo ao uso das ferramentas para a
promocao das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo, trata-se de um estudo
exploratorio e descritivo sobre apresentacao dos aplicativos: Google Meet, Google Classroom,
e o0 Microsoft Whiteboard e seu potencial uso para fins da experiéncia, como propuseram Cani
et al. (2020).

Sobre o Google Meet, segundo Franco et al. (2020), este software promove a
interacao de forma acessivel, ja que com o comego da pandemia esse recurso de comunicacao
ganhou mais de 2 milhdes de usuarios por dia nas duas ltimas semanas de abril. O o acesso
gratuito pode ser feito de forma simples no computador, através do e-mail da Google: o
Gmail. Este foi a ferramenta de comunicacdo remota escolhida para a promocao de aulas
remotas pela gratuidade, acessibilidade e facilidade que a ferramenta proporciona ao publico.

Na mesma plataforma Google esta o Classroom, um ¢ um software para ambientes
educacionais. Faz parte da suite de aplicativos Google for Education, desenvolvidos para o
fomento e utilizacdo na educagdo (DINIZ et al., 2016). Segundo Aratijo (2016) ¢é possivel no
Google Classroom criar turmas, partilhar documentos, propor tarefas e promover discussdes.
De forma simples e intuitiva, o docente consegue organizar suas aulas em formato de topicos,
tendo a possibilidade de compartilhar documentos, audios, videos, links e uma infinidade de
possibilidades. Além disso, € possivel criar notas de avisos, atividades que permitem a
corregdo, nota e feedback. Portanto, este foi o recurso organizacional utilizado para
compartilhamento de informagdes entre docentes e alunos.

Para realizacdo de atividades interativas, o recurso utilizado sera o Socrative,
segundo Ferreira e Ogliari (2015) ¢ um software que funciona baseado na internet, ¢ gratuito e
multiplataforma, ou seja, funciona em diversos tipos de sistemas operacionais, inclusive em
dispositivos moveis. Nele, professores podem criar salas de aula virtuais para acesso de modo
interativo e simultaneo para até 50 pessoas, podendo acompanhar o ritmo de aprendizagem
dos alunos por meio de um painel de controle que apresenta o desempenho dos alunos em
tempo real, com a possibilidade de intervir imediatamente no processo de
ensino-aprendizagem. Portanto, esta serd uma tecnologia para interacdo com os alunos,
partindo do pressuposto do uso de Metodologias Ativas (MORAN, 2015).

E para uma representagdo simulada de um quadro branco, utilizou-se o aplicativo
Microsoft Whiteboard, que basicamente ¢ um recurso similar ao quadro de giz, que € possivel

escrever, desenhar em uma tela digital, compartilhada ao publico, utilizando um acessorio
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complementar, como uma extensdo do Google Meet. Este aplicativo ¢ incluido em um
conjunto de ferramentas consideradas como lousas, quadros digitais na perspectiva de
Oliveira, Lima e Conceigdo (2015).

O uso desses recursos, de maneira interdependente, ratifica o objetivo proposto
e proporciona subsidios para obten¢do dos resultados da experiéncia dos docentes e alunos

envolvidos no processo conforme observado na proxima se¢ao.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta secdo serdo apresentados os resultados da experiéncia obtida.
Sequencialmente, serd exposto os antecedentes da experiéncia e a motivagdo para o uso
metodologico para a realizagdo do evento. Posteriormente, sera apresentada descri¢do da

experiéncia obtida pelos docentes e o produto realizado por tal evento.

4.1 Antecedentes da Experiéncia: A proposta do Minicurso de Matematica Basica do
Departamento de Economia da UEL

A realidade dos ingressantes do Curso de Ciéncias Economicas da UEL ¢ diversa, ja
que por ano, a Universidade oferta 75 vagas nos periodos matutino e noturno, sendo que 41
vagas sdo para o sistema Universal, onde a concorréncia ¢ ampla, 15 vagas exclusivas para
alunos de Escolas Publicas, 5 vagas para alunos de negros independente do percurso e 14
vagas para alunos de negros e que estudaram em Institui¢des Publicas.

Logo, a trajetoria global de aprendizagem dos alunos ¢ heterogénea, isto ¢, hd uma
necessidade estrutural de nivelamento basico para que se possa dar condigdes aos alunos para
realizar a disciplina Matemadtica para Economia A com a menor dificuldade possivel. Além
disso, com base nos Pardmetros Curriculares Nacionais, o aluno egresso do Ensino Médio
que, regularmente, realizou o Ensino Fundamental II, teoricamente experimentaram os
contetidos estruturantes. Entretanto, ndo ¢ garantido que o aluno tenha dominio da matéria,
portanto, sendo necessario tal reforgo.

Sabendo disso, antes do inicio do periodo letivo 2020, o Departamento de Ciéncias
Economicas da Universidade Estadual de Londrina promoveu um levantamento entre o corpo

docente e concluiu que havia necessidade de proporcionar um curso de nivelamento aos
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alunos para que pudessem desenvolver os principios basicos de Matematica, necessarios para
um curso de Matematica para Economia.

A ementa do minicurso teve como base dez conteidos do Ensino Fundamental:
Conjuntos Numéricos, Expressdes Algébricas, Equacdes e Inequagdes do Primeiro Grau,
Fatoracdo Algébrica e Produtos Notaveis, Equacdes e Inequagdes do Segundo Grau,
Trigonometria no Triangulo Retangulo, Exponenciais, Logaritmos ¢ Nocao de Fungdes.

A principio, seriam encontros presenciais, aos sabados que se iniciariam na primeira
semana de abril até a segunda semana de junho. Com duas aulas expositivas de cinquenta
minutos cada, seriam ofertados quarenta horas presenciais. O sistema de avaliagdo consistiria
em listas de exercicios.

Nesta modalidade, haveria quatro monitores do Mestrado em Economia Regional para
auxiliar os alunos com as atividades propostas e solucionar as possiveis duvidas. Entretanto,
no dia 17 de marco de 2020, o Governo do Estado do Paranid suspendeu as atividades
presenciais de Ensino, Pesquisa e Extensdo e ndo foi possivel a aplicagdo presencial.

Desta forma, a alternativa proposta pela Coordenadora pelo Departamento de
Economia foi promover os encontros de modo remoto, por meio das ferramentas Google
(Meet, Classroom e Drive), com dois encontros periddicos semanais, as tergas e as quintas, no
periodo noturno, para que um maior nimero de alunos pudesse assistir as aulas ao vivo.

Pela programagdo do primeiro semestre de 2020, o docente responsavel por ministrar
as aulas de maneira remota, seria o responsavel por orientar os alunos de mestrado para estes
realizarem as aulas presenciais das disciplinas estruturantes do minicurso. Entretanto,
conforme dito, a pandemia alterou a situagdo proposta e a adequagdo para o Ensino Remoto
foi proposta pela Coordenadora de Colegiado, juntamente com o membro do Colegiado
associado ao Departamento de Matematica.

A coordenadora do Colegiado entrou em contato por e-mail com os alunos que ja
haviam declarado interesse para os encontros presenciais € ofertou aos alunos a possibilidade
da realizagdo do minicurso de forma remota. Assim, junto a Pré Reitoria de Extensdo,
solicitou abertura das inscrigdes.

Para a realizacdo das aulas sincronas, o professor adquiriu uma mesa digitalizadora
criativa, para simular um quadro (utilizando o software Microsoft Whiteboard), um microfone

de lapela e um fone de ouvido, além de utilizar um computador proprio.
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O meio tecnologico de transmissdo utilizado foi o Google Meet, para o uso digital de
uma simulagdo de quadro branco foi utilizado uma mesa digitalizadora Wacom One By e o
Microsoft Whiteboard, para a realizacdo das presencas sincronas foi utilizada o Google
Attendance e para a distribui¢do e deposito de atividades foi utilizado o Google Classroom,
além do uso do aplicativo de questionarios Socrative.

Na questdo da preparacdo dos recursos tecnologicos disponiveis para a realizagdo de
um ambiente de aprendizagem remoto, a abertura de inscri¢des para os alunos de graduagao,
se passaram 36 apoOs as suspensoes das aulas presenciais. Em 05 de maio de 2020, deu inicio

ao Minicurso de Matematica Basica para Economia cujo cartaz esta na Figura 1.

Figura 1 — Cartaz do Minicurso de Matematica Basica para Economia — UEL 2020.

Fonte: Elaboragao Propria (2020).

4.2 Descricao da Experiéncia

Os autores deste relato sdo docentes vinculados ao Departamento de Ciéncias
Econoémicas da UEL, trabalhando especificamente com as disciplinas relacionadas a
Economia. O docente responsavel pelo minicurso que também atuou como um dos
coordenadores do minicurso, atua como professor de Matematica para Economia na
Universidade Estadual do Norte do Parand (UENP) e docente do Departamento de Economia
da Universidade Estadual de Londrina (UEL), nas disciplinas de Introdu¢@o a Economia.

O segundo docente ¢ membro do Colegiado de Economia da Universidade Estadual de

Londrina, sendo representante do Departamento de Matematica, ¢ atuou como coordenadora
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do minicurso. E a atual professora de Matematica para Economia A na Universidade Estadual
de Londrina.

O terceiro docente ¢ Coordenadora do Colegiado de Economia da Universidade
Estadual de Londrina e a idealizadora do Minicurso de Matematica para Economia.
Responsavel pelas intermediacdes com os alunos e as demandas subjacentes.

O minicurso de Matematica Bdsica teve como objetivo promover a facilitagdo da
comunidade académica ao cotidiano da Universidade e, em menor escala, dos colegiados e
departamentos, sendo esta uma condicionante agdo afirmativa de recep¢do aos alunos
ingressantes e o esfor¢o para o desenvolvimento e acompanhamento da trajetoria académica,
sendo um diferencial para qualificar a comunidade, no que tange ao desenvolvimento
cientifico.

No dia 04 de maio de 2020, dia anterior ao inicio do minicurso, o docente responsavel
enviou o convite para a aula, por meio do endereco do Google Agenda, uma extensdo do Meet
com encontro marcado para as 19h30min. De 137 alunos inscritos, 67 responderam o convite
como aceitacdo, uma taxa de 49%. Entretanto, naquele momento, os docentes responsaveis
ndo sabiam o real nimero de participantes, jA que o niumero de inscritos era diferente ao
nimero de convites aceitos pelos participantes. No primeiro encontro, estiveram presentes na
sala de aula virtual do Google Meet, 111 pessoas, sendo 108 alunos, uma taxa de adesdo de
79%. A menor adesdo de alunos em uma aula virtual foi de 81 alunos, no sétimo encontro,
isto €, um percentual referente a 60% das pessoas inscritas.

No desenvolvimento inicial da aula, a primeira atividade a proposta aos alunos foi uma
pequena avaliagdo diagnostica, com dez questdes de multipla escolha, utilizando o aplicativo
Socrative, com o objetivo de utilizar uma Metodologia Ativa, Moran (2015) descreve o uso de
tecnologia como Metodologia Ativa de insercao protagonista, onde os alunos se caracterizam
como produtores de conhecimento. Dos 111 alunos que estavam presentes na sala virtual, 94
alunos responderam a atividade diagndstica, isto ¢, 85%. A média geral foi 71,29%. Destes,
aproximadamente 9 % dos alunos responderam corretamente até trés questdes, 54%
responderam corretamente de trés a sete questdes € 37% dos alunos acertaram mais de sete
questoes.

Cabe salientar que este aplicativo foi utilizado previamente a aula em mais cinco
encontros, isto €, mais cinco atividades avaliativas, obtendo uma taxa de participagdo minima

de 68% dos alunos que estavam on-line e no ltimo encontro que se utilizou o aplicativo a
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taxa foi de 95%. A média de acertos das questdes utilizando o aplicativo foi de 65%,
aproximadamente.

Paralelamente, foi realizada a aula expositiva em que o professor abordou os primeiros
contetidos estruturantes que foram os Conjuntos Numéricos com a exposi¢ao do conteudo em
uma apresenta¢do de aproximadamente 30 minutos, utilizando o quadro branco virtual com o
software Microsoft Whiteboard, a mesa digitalizadora Wacom e o uso de slides. Houve uma
grande apreciacdo por parte dos participantes. Visto que a aceitacdo deste modelo de

exposicao foi positiva, este recurso foi utilizado em todos os nove encontros subsequentes.

A medida de avaliagdo e mencdo dos alunos foram compostas de trés listas de
exercicios com valor igual a 100, com igual peso. O objetivo desta avaliagdao, além de
verificar o aprendizado do conteudo desenvolvido, ¢ proporcionar uma medida quantitativa
para fins de composicdo do histdrico escolar. O local de compartilhamento das listas de
exercicios, das provas e slides foi o Google Classroom.

A partir do momento em que a lista foi depositada no Google Classroom, os alunos
teriam até sete dias para devolver a plataforma para corre¢ao e devolucao(feedback), e apds
isso, vinte quatro horas para corre¢do. Esta dindmica prevaleceu nas duas primeiras listas. Na
primeira avaliagdo que consistia em exercicios relacionados as Expressdoes ¢ Equagdes do
Primeiro Grau dos 137 alunos inscritos, 95 depositaram as atividades, uma taxa de adesdo de
70%. Na segunda lista, cujo contetido foi Produtos Notaveis, Equagdes do Segundo Grau,
Exponenciais e Logaritmos, 81 alunos depositaram as atividades, uma taxa de 60% de adesao.
A terceira atividade, realizada no décimo e ultimo encontro e os conteidos abordados foram o
Estudo das Fungdes do foi proposta uma atividade para ser entregue apos 24 horas. Foram
depositadas 82 atividades, uma taxa de 60% de adesao.

Em termos operacionais, o Google Classroom se mostrou uma ferramenta util para
compartilhar contetidos e realizar as corregdes das atividades dos alunos. Pela observacao dos
alunos, ndo houve demonstragdes criticas sobre a dificuldade do uso da ferramenta. Para fins
organizacionais, a ferramenta ¢ de facil acesso e muito simples de se manipular, conforme
citou Aratijo (2016).

Em linhas gerais foram 20 horas e 57 minutos de aulas sincronas divididas em 10
encontros, uma média de 2 horas, 5 minutos e 35 minutos por encontro. No total, foram mais

de 40 horas de aulas e atividades sincronas e assincronas. Os alunos realizaram seis atividades
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utilizando o aplicativo Socrative, com 10 questdes cada, um total de 60 questdes.
Assincronamente, 60% dos alunos inscritos responderam 45 atividades referidas as listas de

avaliacdo, além das atividades ndo computadas realizadas nos encontros.

4. CONSIDERACOES FINAIS

O uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo sdo cruciais para a
evolugdo de um ambiente de Ensino-Aprendizagem em Matematica e em geral, na Educacao
como um todo, isso bem antes da Pandemia do COVID-19. Entretanto, a possibilidade e a
facilitacdo desses recursos para a promog¢ao do conhecimento, nos aproxima de uma sala de

aula real (que faz falta nesses tempos tao dificeis).

A experiéncia com o uso das tecnologias foi muito gratificante, o que contempla a
premissa do objetivo principal, na qual em um momento critico, houve uma iminente
necessidade ao uso desses recursos. A principio, a proposta do Departamento de Economia
era realizar encontros presenciais com instrumentos tradicionais de disseminacdo da
comunicagdo. Entretanto, a pandemia e a suspensdo das aulas presenciais fizeram com que as
estratégias metodoldgicas e os recursos didaticos fossem adaptados para este “novo normal”,

mostrando a importancia utilitarista desse conjunto de instrumentos.

A experiéncia mostra que a situagdo em que a suspensao das aulas foi iminente, os
recursos advindos da Tecnologia de Informag¢ao e Comunicagdo (TDIC) foram capazes da
transmissdo e disseminacdo de conteudo, do aprendizado da comunidade envolvida e, também
dos docentes que puderam neste trabalho, compartilhar essa experiéncia. Se nao fosse o
acesso € a utilizacdo dessas tecnologias, a ideia de aulas seria facilmente corrompida e

interrompida.

Sabemos que o mundo pds pandemia ndo serd igual a antes e serd necessario
adaptacdes também nos recursos didaticos e tecnoldgicos. O uso das TDIC para este
minicurso mostra que ha um avango a se fazer na questdo da adesdo dos alunos. De fato, a
conjuntura em que foi realizada a atividade, ter uma participacdo de mais de 60% dos alunos
as aulas sdo consideradas altas, j& que o contexto socioecondmico e psicologico foi

desfavoravel nesse periodo.
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Cabe dizer que as tecnologias utilizadas apresentam enorme potencial e que merecem
futuras investigagdes no ambito da Educacdo, principalmente, na Educacdo Matematica, no
tocante ao uso das TDIC para resolugdes de problemas, modelagem e a forma ludica de

preparagao de aulas, principalmente, utilizando aplicativos como o Socrative.

REFERENCIAS

ARAUJO, H. M. C. O uso das ferramentas do aplicativo "Google sala de aula" no ensino
de matematica. 2016. 93f. Disserta¢do (Programa de Mestrado Profissional em Matematica)
- Universidade Federal de Goias, Cataldo, 2016.

CALAZANS, M. C. Khan Academy como recurso para o Ensino Hibrido: Relato de
Aplicagdo na Universidade Federal do Sul da Bahia. /n: VII Congresso Internacional de
Educac¢ao Matematica (CIEM). Canoas, 2017.

CANLI, J. B. et al. Educag¢ao e COVID-19: A arte de reinventar a escola mediando
aprendizagem “prioritariamente” pelas TDIC. Revista IFES Ciéncia, v. 6, n. 1, 2020.

COLL, C.; MAURI, T.; ONRUBIA, J. A incorporacao das tecnologias de informacao e
comunicacao na educagdo: do projeto técnico-pedagdgico as praticas de uso. In: COLL, C.;
MONEREQO, C. Psicologia da educacao virtual: aprender e ensinar com as tecnologias da
informacao e educacao. Porto Alegre: Artmed, 2010.

COSTA, S. R. S.; DUQUEVIZ, B. C.; PEDROZA, R. L. S. Tecnologias Digitais como
instrumentos mediadores de aprendizagem dos nativos digitais. Revista Quadrimestral da
Associacio Brasileira de Psicologia Escolar e Educacional, v. 19, n. 3, 2015.

DINIZ, R. H. N. et al. Utilizando o Google Classroom como ferramenta educacional —
Percepcdes e Potenciais. /n: XXIV Congresso Internacional de Educacio a Distancia
(CIAED). Florianopolis, 2018.

FERREIRA, L. R. S.; OGLIARI, C. R. N. A contribuicdo do software Socrative como suporte
pedagogico ao Ensino Médio. Ensaios com professores de Geografia. In: XXI Congresso
Nacional da Educaciao (EDUCERE). Curitiba, 2015.

MORAN, J. Mudando a educacdo com metodologias ativas. /n: Morales, C. A.
Convergéncias Midiaticas, Educa¢io e Cidadania: aproximacdes jovens. Ponta Grossa:
UEPG, 2015

NASCIMENTO E. R.; OLIVEIRA K. K.; BARBOSA, L. C. Metodologias Ativas e
b-Learning: Um Estudo de Caso com Alunos do Ensino Superior no Campo das Ciéncias
Sociais Aplicadas. /n: XIV Congresso Internacional de Tecnologia na Educacio. Recife,
2016.

38



SOUZA, R. S.; PASQUINL R. C. G.; PIZAIA, M. G.
EXTRAMUROS

Revista de Extensdo da UNIVASF, Petrolina, volume suplementar, n. 1, p. 27-39, 2021.

OLIVEIRA, K. E. J.; LIMA D. J.; CONCEICAO, S. S. Do quadro negro a lousa digital
interativa: Ressonancias de uma Tecnologia Educacional. /n: 10° Encontro Internacional de
Formaciao de Professores (ENFOPE). Aracaju, 2015.

RICHARDSON, R. J. Pesquisa social: métodos e técnicas. Sdo Paulo: Atlas, 1999.
SANTOS, S. V.; BISPO, M. M. As Tecnologias Digitais e seu Potencial Inovador das Préticas
Docentes. /n: Encontro Internacional de Formacao de Professores e Forum Permanente

de Inovacido Educacional. Aracaju, 2016.

SKINNER, D.; TAGG, C.; HOLLOWAY, J. Managers and research: the pros and cons of
qualitative approaches. Management Learning, v. 31, n. 2, 2000.

TORI, R. Cursos Hibridos ou blended learning. /n: Litto FM, Formiga M. Educacio a
Distancia: o Estado da Arte. 1ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

Artigo recebido em 06 de julho de 2020.
Artigo aprovado em 03 de marco de 2021.

39



