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RESUMO

Este artigo busca refletir sobre as contribuicbes propiciadas pelo uso das tecnologias
digitais de informacao e comunicagdo na aprendizagem, ensino e desenvolvimento do
curriculo, bem como identificar as possibilidades de mudancas educacionais
evidenciadas com sua insercao nas escolas e universidades ligadas a distintos sistemas
de ensino publico ou privado, a partir da revisdo da literatura. Tem como argumento
central a integracdo das tecnologias ao curriculo, desenhando o termo curriculo como
direcioonament da formacao de professores e da cultura digital. Toma como elemento
fundante para essa construcao o conceito de curriculo enquanto uma construcao social
que se desenvolve na acédo, em determinado tempo, lugar e contexto, com o uso de
instrumentos culturais presentes nas praticas sociais. Para contribuir com essa
construcao, este artigo aponta, ainda, alguns dos temas que emergiram em relevantes
debates sobre formacéo de professores e cultura digital.

Palavras-chave: Tecnologias na Educacdo. Formacdo de Professores. Curriculo.
Cultura Digital.
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ABSTRACT

This article seeks to reflect on the contributions made by the use of digital information
and communication technologies in learning, teaching and curriculum development, as
well as identifying the possibilities of educational changes evidenced by their insertion in
schools and universities linked to different public or educational systems. private sector,
based on a literature review. Its central argument is the integration of technologies into
the curriculum, designing the term curriculum as a direction for teacher training and
digital culture. It takes as a founding element for this construction the concept of
curriculum as a social construction that is developed in action, in a certain time, place
and context, with the use of cultural instruments present in social practices. To contribute
to this construction, this article also points out some of the themes that emerged in
relevant debates on teacher training and digital culture.

Keywords: Technologies in Education. Teacher training. Resume. Digital Culture.

RESUMEN

Este articulo busca reflexionar sobre los aportes que hace el uso de las tecnologias
digitales de la informacion y la comunicacion en el aprendizaje, la ensefianza y el
desarrollo curricular, asi como identificar las posibilidades de cambios educativos que
evidencia su insercion en escuelas y universidades vinculadas a diferentes sistemas
publicos o educativos. sector privado, basado en una revision de la literatura. Su
argumento central es la integracién de las tecnologias al curriculo, disefiando el término
curriculo como un rumbo para la formacién docente y la cultura digital. Toma como
elemento fundante de esta construccion el concepto de curriculo como una construccion
social que se desarrolla en la accion, en un determinado tiempo, lugar y contexto, con
el uso de instrumentos culturales presentes en las practicas sociales. Para contribuir a
esta construccion, este articulo también apunta algunos de los temas que surgieron en
debates relevantes sobre formacion docente y cultura digital.

Palabras clave: Tecnologias en la Educacion. Formacién de profesores. Reanudar.
Cultura Digital.

INTRODUCAO

A formacéo docente é um processo sistematico, continuo e dinamico que
abrange diferentes tempos, contextos e etapas da carreira, relacionando-se
também aos conhecimentos profissionais construidos e mobilizados no exercicio
do professor, além dos aspectos pessoais que constituem o ser e o saber

docente.
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Assim, conforme aponta Garcia (1999), a formag&o docente também esta
presente nas diversas configuracdes da politica nacional sobre a area, podendo
ser compreendida como uma funcao social “[...] de saber-fazer ou do saber-ser
gue se exerce em beneficio do sistema socioecondmico ou da cultura
dominante” (p. 19). Os professores, ao longo de sua trajetéria formativa, de forma
individual ou em grupo, implicam-se em experiéncias de aprendizagem que
possibilitam a construcao, revisao e mobilizacdo de conhecimentos de diferentes
tipos, a intervencéo na profisséo, influenciados pelas caracteristicas e demandas
apresentadas em cada contexto social, cultural, histérico e politico.

Ao discorrer sobre a formacéo docente, Gatti (2010) aponta 0s seguintes

aspectos que podem influencia-la por meio do curriculo proposto:

[...] as politicas educacionais postas em acao, o financiamento da
educacéo basica, aspectos das culturas nacional, regionais e locais,
habitos estruturados, a naturalizacdo em nossa sociedade da situacéo
critica das aprendizagens efetivas de amplas camadas populares, as
formas de estrutura e gestdo das escolas, formacédo dos gestores, as
condicdes sociais e de escolarizacdo de pais e maes de alunos das
camadas populacionais menos favorecidas (os “sem voz”) e, também,
a condicdo do professorado: sua formacédo inicial e continuada, os
planos de carreira e salario dos docentes da educacdo basica, as
condi¢cdes de trabalho nas escolas (GATTI, 2010, p. 1359).

Ao considerar a formacdo dos professores como um processo de
desenvolvimento continuo, entende-se que o avanc¢o na profissdo pode ocorrer
a partir da capacidade desses profissionais de se adaptarem as mudancas da
nossa sociedade (GARCIA, 2002), organizando o seu ensino a partir delas, bem
como considerando que as questbes sociopoliticas sobre o curriculo e os
processos formativos docentes influenciam a maneira como € oferecido o ensino
nas escolas brasileiras.

Adicionalmente, compreende-se que o0 papel docente tem sofrido
transformacdes a partir do grande acumulo de responsabilidades e exigéncias

profissionais e que o processo de aprendizagem, no contexto atual, refere-se a
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um conhecimento que é desenvolvido e aplicado de uma nova forma
(MARCELO; VAILLANT, 2009).

E nesse contexto que o presente trabalho se coloca com o principal
objetivo de refletir sobre as contribui¢cdes propiciadas pelo uso das tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) na aprendizagem, ensino e
desenvolvimento do curriculo, bem como de identificar as possibilidades de
mudancas educacionais evidenciadas com sua inser¢cdo nas escolas e
universidades ligadas a distintos sistemas de ensino publico ou privado, por meio
da revisao da literatura.

Para desenvolver essa proposta, este artigo foi estruturado em trés
partes, além da introducdo e das consideracdes finais. Na primeira, dialoga-se
sobre o curriculo e a construgéo do conhecimento na era da cultura digital, tendo
como ponto de partida a ideia de que o curriculo € uma construcao social. Na
segunda, reflete-se sobre a formacgéo docente no contexto da cultura digital, que
contribui para o desenvolvimento de novos saberes e caracteristicas do
processo de ensino e aprendizagem. E, por fim, apresenta-se uma discussao
sobre as perspectivas atuais na sociedade, sendo a cultura digital o cerne do
debate.

Curriculo e construcdo do conhecimento na era da cultura digital

A educacgdo € um campo politico (APPLE, 2001) que se constroi a partir
das experiéncias de diferentes forcas, grupos e situagcdes que emergem no
contexto social. Dessa forma, é possivel afirmar que, assim como a educacéao, o
curriculo € um campo em construcdo, resultante de interacdes, relacbes,
interesses politicos e demandas que surgem no cenario educacional. Em
sintese, o curriculo escolar estrutura os saberes, organiza as culturas internas e

favorece a vivéncia de experiéncias educativas diversas.
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O ponto de partida para a compreensao do curriculo refere-se a ideia de
gue “O curriculo nao é neutro. O curriculo é construcao social que se constitui
na relacdo de diferentes campos de atividade. Enquanto pratica social, engloba
conteudos, praticas, procedimentos, instrumentos culturais, vivéncias” (CERNY;
BURIGO; TOSSATI, 2016, p. 354). Esse entendimento possibilita uma reflexao
guanto a questbes postas no ambito da educacao e das préticas educacionais
serem enraizadas em perspectivas politicas, cujas inten¢des repercutem no
processo de organizacdo do curriculo, da gestdo escolar e da avaliagdo da
aprendizagem.

Para Silva (1999), o curriculo € o espaco no qual estdo concentrados
interesses politicos e sociais, despertando a vivéncia de um modelo social
pautado pelas configura¢cdes macro - culturais, ligadas a vida em sociedade em
determinado tempo e contexto - e ressignificadas no ambito escolar. A escola é
0 espaco de troca de experiéncias, constru¢ao de saberes e vivéncias coletivas,
congregando diferentes possibilidades de apropriacdo do conhecimento. Nesse
cenario, o curriculo representa “[...] um conjunto de praticas que propiciam a
producéo, a circulacdo e o consumo de significados no espaco social e que
contribuem, intensamente, para a construgao de identidades sociais e culturais”
(MOREIRA, 2008, p. 28).

Nessa légica, pode-se perceber que o curriculo € uma demanda social
gue repercute nos interesses politicos e sociais, tendo como objetivo a
construcédo de modelos de sociedade que representam os ideais e as pautas de
determinados grupos. Na construcao de paradigmas educacionais, cabe realizar
uma discussdo sobre as tecnologias educacionais, sinalizando os avancgos
tecnoldgicos e as culturas digitais como principios norteadores da comunidade
escolar.

Souza e Bonilla (2014) contribuem com a discussao no ambito do

curriculo escolar, lancando luzes sobre a relevancia que a cultura digital
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apresenta para as configuracdes atuais, tendo como ponto de partida as TDIC.
Explicam que o curriculo pode ser compreendido “[...] como uma rede de
significados, capaz de responder a questdo da mediacao entre o individuo e a
sociedade, atendendo as demandas da multiplicidade cultural e social, ou seja,
um curriculo pautado na l6gica hipertextual” (p. 30).

A cultura digital é vivenciada pela comunidade escolar por meio da
mediacdo estabelecida pelo professor na relacdo do aluno com o contetdo
trabalhado. Nesse processo dinamico e complexo que envolve ensinar e
aprender, Silva e Viana (2019) defendem que a educacdo é uma dimenséo que
necessariamente precisa estar vinculada as conquistas tecnolégicas e que o
curriculo faz parte dessa vinculacéo, incluindo novas posturas, experiéncias e

praticas midiaticas. Salientam que

A educacdo é um processo social que necessita estar em constante
mudanca em virtude dos aspectos sociais, culturais, econdmicos e
politicos que sao estabelecidos nas praticas sociais. Desse modo, as
posturas pedagdgicas também carecem de mudancas, as quais
normatizam diferentes experiéncias, contextos e situacdes vivenciadas
no ambito sécio educacional (SILVA; VIANA, 2019, p. 186).

A relacdo entre cultura digital, curriculo e formacdo docente esta
intrinsecamente interligada com as novas tecnologias, considerando que 0s
profissionais da educacéo séo os interlocutores da pratica educativa e requerem
atuacao nesse contexto. No entanto, cabe refletir que a formac&o docente deve
possibilitar qgue esses profissionais tenham contato com atributos culturais e com
a possibilidade de intervencdo no processo de ensino e aprendizagem,
resultando em recursos satisfatérios para os participantes.

Desse modo, as politicas educacionais devem estar centradas em
propostas e iniciativas que possam responder as demandas atuais, contribuindo
com as estruturas escolares, disponibilizando recursos que tanto favoregam
esses ideais quanto implementem politicas de formacao continuada que sejam

satisfatorias para que se alcance os objetivos da educacéo. Ja4 no contexto da
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cultura digital, € necessario considerar que os profissionais da educacéo séo 0s
protagonistas que mais necessitam de incentivos e empenho para a
concretizacdo de uma escola dinamica, inovadora, inclusiva e atenta as
demandas de seu publico.

Para além de um discurso teérico atraente, também é necessario planejar
e desenvolver cursos e programas que acolham os professores no sentido de
trabalhar suas demandas de formacao, seus dilemas e angustias profissionais,
assim como os desafios cotidianos postos pela pratica dentro das relagbes
complexas que envolvem o aprendizado de docentes e alunos. Ao discorrerem

sobre esse tema, Souza e Bonilla (2014) observam que

A relacdo entre curriculo e formacao de professores é discutida aqui
no sentido de que as tecnologias digitais devem ser incorporadas como
elemento basilar da proposta curricular, em uma perspectiva que
transcende os limites utilitaristas de usos e de acesso meramente
operacional as maquinas, fomentando, principalmente, a possibilidade
de se constituir cultura. Entendemos que, nessa concep¢ao, o curriculo
das instituic6es formadoras pode servir como meio estratégico para a
producéo coletiva do conhecimento. Para que isso aconteca, é preciso
cultivar esforcos no intuito de promover a participacéo efetiva de cada
sujeito envolvido nessa formacé&o, oferecendo-lhe condi¢cfes de atuar
como protagonistas do seu préprio desenvolvimento pessoal e
profissional. (SOUZA; BONILLA, 2014, p. 33)

Nesse sentido, pensar sobre as possibilidades de uso das novas
tecnologias no contexto da educacdo favorece a diversidade de saberes e
praticas no curriculo, de modo que possa atender as expectativas da formagao
docente, bem como as vivéncias de experiéncias no espaco escolar por meio da
cultura digital.

A concretizacdo dessa experiéncia curricular salienta o protagonismo do
profissional em uma sociedade em mudanca e incentiva o processo de
descoberta da identidade docente, que se configura por meio de idas e vindas e
pelas descobertas no contexto da formacao e da pratica educativa. Entende-se
gue a identidade docente se refere a ideia de como os docentes “[...] vivem

subjetivamente seu trabalho. [...] € tanto a experiéncia pessoal como é o papel
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gue é reconhecido ou premiado em uma dada sociedade” (MARCELO;
VAILLANT, 2009, p. 35).

Assim, o contexto de formacédo docente articula-se com o conceito de
identidade que nao € limitado, fixo e definitivo junto aos principios defendidos
por um curriculo multicultural, dindmico, continuo e propicio a defesa de uma
educacdo pautada em experiéncias vivas, as quais tenham a comunidade
escolar e local como espacos para viver seus saberes, culturas e dinamicas
aliados aos saberes historicamente acumulados. Esse cenario é uma
oportunidade para a construcdo de uma escola cuja experiéncia se articula com
a possibilidade de planejar, avaliar, enfim, construir itinerarios formativos plurais

gue atendam as expectativas dos envolvidos por meio da cultura digital.
A formacao docente no contexto da cultura digital

A formacéo docente é uma tematica que emerge no cenario educacional,
desde a concretizagdo do espaco escolar, como pressuposto cultural da
sociedade. Nesse sentido, as configuracdes dessa formacao ocorrem por meio
das diferentes contribui¢cdes, considerando cada época, com anseios politicos,
culturais e sociais que surgem com as demandas da sociedade. As politicas
educacionais sdo o0s caminhos propicios para os desenhos da formacao
docente, inicial e continuada, com a finalidade de contribuir com melhores
oportunidades de media¢éo pedagodgica entre os envolvidos.

Nesse cenario, € preciso compreender que as politicas de formacédo
docente devem estar atentas as necessidades formativas e competéncias
profissionais especificas da docéncia (REALI, TANCREDI, MIZUKAMI, 2008); ao
desenvolvimento de um trabalho reflexivo e critico sobre as praticas docentes
(NOVOA, 1995); e a ideia de que professores aprendem ao longo de sua
trajetdria pessoal e profissional, vivenciando dilemas e situacdes que contribuem

para o seu desenvolvimento (MASSETTO, 2018), bem como entendendo que 0s

REVASF, Petrolina- Pernambuco - Brasil, vol. 12, n.28, p. xx-xx,
Agosto, 2022
ISSN: 2177-8183



IREVAASIE

e-ISSN: 2177-8183

processos complexos que envolvem o aprender e 0 ensinar atravessam
diferentes estagios, avancando a partir das experiéncias vivenciadas
(MIGLIORANCA, 2010).

Na contemporaneidade, a formacdo docente deve estar atrelada as
concepcdes de sociedade e de cultura digital que vislumbrem novos espacos
sociais que repercutam diretamente na pratica docente e nas diferentes formas
de aprendizagem. Em outras palavras, a cultura digital permeia as praticas
sociais e contribui para o processo de socializagéo, de interagéo, oferecendo
possibilidades de dinamizar os processos pedagodgicos.

Nesse contexto, 0S processos que apoiam a formagéo docente destacam-
se atualmente por serem integrados ao contexto virtual, possibilitando reflexdes
a respeito das grandes transformacdes tecnoldgicas, com a imposi¢do de novos
ritmos e caracteristicas ao processo de ensino-aprendizagem, intensificando o
acesso e a construcdo do conhecimento e modificando a préatica do professor na
cultura digital (KENSKI, 2003).

Para Kenski (2008), a cultura digital é estabelecida por meio do aumento
de oportunidades de interacdes relacionadas a aprendizagem, ampliando a ideia
de que as pessoas ndo precisam estar no mesmo espaco fisico para aprenderem
e ensinarem; a escola ndo se configura como contexto Unico de acesso aos
conhecimentos culturalmente disponiveis; e 0os estudantes podem assumir um
papel mais ativo em seu aprendizado.

Viana (2013), por outro lado, discute que o papel do professor é
absolutamente central, qualquer que seja o tipo de relagcéo estabelecida e formas
de processos educativos adotados. Assim, 0s insumos e a infraestrutura séao
condicdes necessarias, mas nao suficientes, para a implementacdo de
processos educacionais mais humanamente efetivos. Em sintese, sdo pontos
vitais a formacgao dos professores, suas formas de participacdo em sala de aula

e sua insercao na instituicao e no sistema.
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Assim, a formacao de professores configura-se como elemento norteador
para as préticas educativas que requerem condicdes de trabalho, oportunidades
formativas e concretizacdo de politicas que colaborem com questdes de
desenvolvimento pessoal e profissional. Desse modo, a formacdo no contexto
da cultura digital € um mecanismo necessario e importante para o rompimento
de préticas tradicionais que ndo satisfazem o anseio atual dos estudantes.

Ja as tecnologias sdo os meios pelos quais, a depender da acao
desenvolvida, sao oferecidas oportunidades de interacdo, comunicacdo e
aprendizagem entre os envolvidos, configurando-se como uma possibilidade de
construcdo de conhecimento por meio da acdo do sujeito sobre a realidade
concreta, em uma posicdo de protagonismo do aprendente no processo de
ensino e aprendizagem (BEHAR, 2009). Contudo, conforme salientado por
Souza e Bonilla (2014),

[...] essa cultura ndo se limita apenas ao uso de novos equipamentos
e produtos. Implica processos de experiéncias, de vivéncias, de
producéo, de socializacao, e portanto, adquire um perfil cada vez mais
multidimensional e nao-linear. No contexto da cultura digital,
potencialmente, todos podem comunicar, produzir, criar, publicar,
comercializar, consumir e participar. E inventar, partilhar, construir,
comunicar implica, fundamentalmente, imersao curiosa do interagente
no cenario das redes tecnolégicas que estdo presentes no nosso
cotidiano. Implica ainda a percepcdo dos novos desafios que se
colocam aos sujeitos sociais, as instituicbes e aos governos para
darem conta das incertezas, inquietacdes, duvidas e questionamentos
que emergem deste contexto em constante mutacéo. E neste sentido
que, hoje, a maior parte das reflexdes acerca da formacao dos sujeitos
gravita em torno das analises e das mudancas trazidas pela cultura
digital, no que diz respeito a constituicdo das pessoas, a convivéncia
entre elas e a criacdo coletiva de saberes diversos. (SOUZA;
BONILLA, 2014, p. 25)

Além de uma simples incorporacdo das TDIC, é preciso penséa-las como
ferramentas pedagogicas que possibilitem a formagéo de um sujeito autbnomo
(BELLONI, 2009), buscando superar um trabalho pautado somente nas
potencialidades técnicas em detrimento das possibilidades pedagdgicas do uso

dessas tecnologias. Isto vem ao encontro de Moran (2013), que demonstra sua
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preocupacao quanto aos recursos tecnolégicos ndo definirem a aprendizagem,
ja que esse processo complexo, continuo e multifacetado envolve pessoas,
projetos pedagogicos diversos, interacfes e gestdo. Assim, para além do uso
das tecnologias, responsabiliza-se os professores a atuarem efetivamente como
mediadores interessantes, competentes e confidveis (MORAN, 2013),
mediadores que tenham uma atuagao docente com embasamento e criticidade
e que possam, por meio de processos reflexivos individuais, coletivos e
orientados, rever e adaptar suas praticas em conjunto com o entendimento
aprofundado sobre teorias.

Nessa mesma linha de pensamento, Mizukami (2006) argumenta que o
professor deve possuir uma formacdo consistente e coerente que envolva
conhecimentos sobre conteudo especifico, contextos formativos e processos de
aprendizagem da docéncia, além de ser historicamente contextualizado quanto
as politicas publicas educacionais e as teorias que embasam o conhecimento
pedagodgico. Dentre esse conjunto de saberes, concordando com Souza e
Bonilla (2014), entende-se que o0s saberes ligados a cultura digital sdo
importantes e necessarios e que, com o uso critico das tecnologias digitais pelos
professores, h& possibilidades de criacdo, inovacdo e socializagdo de
conhecimentos.

Como fazem notar Souza e Bonilla (2014), € necessario que sejam
considerados os processos de apropriacéo dessas tecnologias tanto para o uso
dos docentes para suas proprias producdes como para integra-las ao processo
de ensino e aprendizagem. A imposi¢cdo de novidades aos professores néo
significa que estes apreenderam modelos diferentes e que irdo aplica-los em
suas aulas a partir das novas técnicas que lhes foram apresentadas, uma vez
gue tais mudancas englobaréo redefinicdes conceituais em um longo processo
de reflexdo, de apoio e do proprio aprendizado em ser professor (REALI et. al,
2008). Como faz notar Moran (2007),
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[...] se ensinar dependesse s6 de tecnologias ja teriamos achado as
melhores solucdes ha muito tempo. Elas sédo importantes, mas nao
resolvem as questfes de fundo. Ensinar e aprender sdo os desafios
maiores que enfrentamos em todas as épocas e particularmente agora
em que estamos pressionados pela transicdo de modelo de gestédo
industrial para o da informéatica e do conhecimento. (MORAN, 2007, p.
12)

Nesse sentido, compreende-se que o ensino reflexivo possibilite aos
professores a oportunidade de que seja feita uma reflexado sobre sua pratica para
além dos métodos que serdo aplicados aos conteudos em sala de aula, mas de
acordo com uma postura critica assumida para que sejam ativos no
desenvolvimento de seu trabalho a respeito do ensino e de outras exigéncias
gue se relacionam a sua pratica pedagogica (ZEICHNER, 1993).

No Brasil, em 2005, assistiu-se a constru¢do de uma mudanca aparente
do modelo pedagégico centrado no sujeito aprendente e autbnomo ao longo do
surgimento da EaD via internet, promulgada na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacédo Nacional, Lei 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (BRASIL, 1996), e
gue ocorreu juntamente com a expansao publica da educacéo superior por meio
da criacdo da Universidade Aberta do Brasil (UAB) pelo Governo Federal
brasileiro.

De acordo com Borges, Massetto e Reali (2018), isto se configurou como
um evento importante para a mudanca do contexto, do tempo de aprendizado e
do ensino focado apenas na modalidade presencial para novas oportunidades
de aprendizado mediadas pelas TDIC, integradas aos processos de ensino e
aprendizagem. Moran (2013, p. 12), por seu lado, ao tratar desse tema,
argumenta que, “Apesar de teorias avancadas, predomina, na pratica, uma visao
conservadora, repetindo o que esta consolidado”.

Isso indica a necessidade de se construir praticas pedagodgicas junto aos
professores e a escola, considerando o uso dos recursos digitais, afastando-se

de um modelo de incorporacdo curricular em que os teoricos (universidade)
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produzem e os praticos (professores em suas redes escolares) reproduzem
instantaneamente. Dentro do mundo de possibilidades que compdem nosso
contexto cultural atual - “a digitalizac&o traz a multiplicacdo de possibilidades de
escolha, de interacdo. A mobilidade e a virtualizagdo nos libertam dos espacos
e dos tempos rigidos, previsiveis, determinados” (MORAN, 2013, p. 14),
guestiona-se: de que forma estdo sendo pensadas e desenvolvidas as iniciativas
de formacéo docente? Ha discussbes em torno desse cenario digital?

E diante desses desafios de uma educacéo integral, de se considerar os
avancos do mundo digital no processo educativo, que se discute o conceito de

cultura digital e o que pode ser incorporado na formacao docente.
Cultura digital: perspectivas atuais

O conceito de cultura digital ndo esta consolidado; aproxima-se de outros
como sociedade da informacao, cibercultura, revolucédo digital e era digital.
Utilizado por diversos autores, pensadores e ativistas, demarca a época atual —
uma época em que as relacbes humanas sdo fortemente mediadas por
tecnologias e comunicagoes digitais.

Para o sociologo espanhol Castells (1999), a cultura digital pode ser
definida em seis tépicos: habilidade para comunicar ou mesclar qualquer
produto baseado em uma linguagem comum digital; habilidade para comunicar
desde o local até o global em tempo real e, vice-versa, para poder diluir o
processo de interacdo; existéncia de mdultiplas modalidades de comunicac¢ao;
interconexdo de todas as redes digitalizadas de bases de dados ou realizacdo
do sonho do hipertexto de Nelson, com o sistema de armazenamento e
recuperacdo de dados, batizado como Xanadu, em 1965; capacidade de
reconfigurar todas as configuracdes, criando um novo sentido nas diferentes
camadas dos processos de comunicac¢ao; constituicdo gradual da mente coletiva

pelo trabalho em rede, mediante um conjunto de cérebros sem qualquer limite.
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Neste ponto, referimo-nos as conexdes entre cérebros em rede e a mente
coletiva.

Na atualidade, pesquisadores de diferentes areas do conhecimento no
mundo ocidental vém se dedicando ao desenvolvimento de estudos sobre
curriculo, formacéo integrada a cultura digital, considerado como um tema da
ciéncia, que traz em seu bojo os conceitos de pluralidade, inter-relacéo, abertura
e intercambio critico de ideias, concepcdes, experiéncias e saberes sucedidos
de distintas areas de conhecimento, que se acrescentam com as
tecnologias digitais, interferindo nos modos de pensar, fazer e se relacionar na
sociedade atual.

A cultura digital € um fendmeno contemporaneo, expresso no dia a dia
das pessoas (SAVAZONI; COHN, 2009) e definida por meio da “[...]
interatividade, da interconexao e da inter-relacéo entre as pessoas, e entre essas
e 0s mais diversos espacos virtuais de producéo e disponibilizagcdo das
informagdes” (KENSKI, 2013, p. 62). Por conseguinte, as praticas sociais, as
formas de comunicacédo, interacdo, comercializagdo e comportamentos s&o
respaldadas por meio da cultura digital que esta presente nas relagdes politicas,

sociais, culturais e midiaticas. Na visdo de Fantin e Rivoltella (2003),

A cultura digital € também uma cultura em que a portabilidade é as
vezes o item mais importante. Os aparelhos estao se tornando cada
vez menores e mais leves, para que possam ser levados no bolso: a
tecnologia vira uma roupa, sem a qual é dificil sair de casa. Os
aparelhos também estdo cada vez mais potentes. Com eles é possivel
fazer muitas coisas, conectar-se, comunicar-se, editar textos e
imagens. (FANTIN; RIVOLTELLA, 2003, p. 44)

A cultura digital permeia as acdes humanas de forma natural,
caracterizando novas posturas e experiéncias nos diferentes cendrios sociais.
Se a discusséao considerar as ideias pos-estruturalistas - em que os significados

sdo instaveis, processuais e negociaveis, e a realidade € social, histérica e

subjetiva -, é possivel compreendermos que o uso das TDIC se configura como
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producdo cultural de uma determinada sociedade e € permeado por suas
condic¢@es historicas e contingenciais (BERTOLAZZO, 2016).

O conceito de cultura digital ganha um novo contorno no entendimento de
Bertolazzo (2016) sobre os estudos de Williams (1975), que considera o digital
como parte de uma maneira especifica de vida de um grupo ou de grupos de
pessoas em um periodo historico, e a cultura digital particular como um marcador
cultural que envolve artefatos e sistemas de significados e de comunicacao que
demonstram e diferenciam os modos de vida atuais de outros. O autor defende
que “[...] o digital ndo se refere apenas aos efeitos e possibilidades de uma
determinada tecnologia, mas abrange formas de pensar e de desenvolver certas
atividades que sé@o incorporadas por essa tecnologia e que permitem a sua
existéncia” (p. 11), o que envolveria a inter-relacdo estabelecida entre homens,
maquinas e informacdes.

No ambito da educacdo, essas experiéncias nao sao diferentes.
Estudantes e professores estdo inseridos nesse paradigma que influencia os
comportamentos e as formas de comunicacdo. Desse modo, é preciso ‘[...]
evitar ou superar o uso ingénuo dessas tecnologias, € fundamental conhecer as
novas formas de aprender e de ensinar, bem como de produzir, comunicar e
representar conhecimento, possibilitadas por esses recursos, que favorecem a
democracia e a integracao social” (ALMEIDA; PRADO, 2006, p. 18).

Conforme explicitado, a cultura digital permeia todas as dimensodes
sociais. Portanto, esta presente nas relacbes de ensino e aprendizagem,
integrando educacdo, tecnologias, curriculo, avaliacdo da aprendizagem e
demais componentes do processo pedagdgico. Nesse sentido, refletir sobre as
potencialidades no cenéario de ensino e aprendizagem ¢é papel da educacéao
contemporanea, na perspectiva de contribuir com a insercdo da cultura digital no

curriculo escolar. Dessa forma, como notam Savazoni e Cohn (2009),
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O fantastico da cultura digital € que a tecnologia trouxe a tona
mudancas concretas, reais e muito praticas em relacdo a tudo que esta
acontecendo no mundo, mas também reflexdes conceituais muito
amplas sobre o que € a civilizacdo e o que nds estamos fazendo aqui
(SAVAZONI; COHN, 2009, p. 45).

Concordando com as proposi¢cdes apresentadas, Baratto e Crespo (2013,
p. 17) afirmam que a cultura “[...] € um reflexo da a¢do humana, [...] criando
formas, objetos, dando vida e significacdo a tudo o que o cerca. E essa acéo
humana que permitiu o surgimento do computador e, por conseguinte, 0
surgimento da cultura digital”. Defendem que a cultura digital passa a integrar
“varios aspectos da vida humana, na aprendizagem pedagdgica, na vida afetiva,
na vida profissional, na simbologia da comunicacdo humana”. Desse modo, ela
“nao se transforma em digital”; ao contrério, “busca se adequar ao cenario digital,
ao mundo virtual”.

O uso de tecnologias no contexto da educacao é um fenbmeno que néo
tem mais volta, uma acdo que soO tende a aumentar mediante o processo de
estruturacdo, consolidacdo e formacgdo dos profissionais da area. A busca pela
insercao da cultura digital no curriculo e nas praticas educativas € uma defesa
gue deve estar pautada no projeto politico-pedagdgico das escolas, uma vez
gue, por meio da identidade das escolas, é possivel visualizar o grau de
importancia que a cultura digital tem no ambito dos processos de ensino e
aprendizagem.

A compreensao dos profissionais da educacao de que as tecnologias
fazem parte da cultura social possibilita repensar o fazer pedagogico, bem como
inseri-la no curriculo escolar como forma de atualizacdo e concretizacdo dos
anseios educacionais. Na perspectiva de Buckingham (2008, p. 5), “Os meios
digitais, como a internet e os jogos de computador, realmente tém enorme

potencial para o ensino, mas sera dificil realizar esse potencial se persistirmos
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em considera-los apenas como tecnologias, e ndo como formas de cultura e
comunicagao”.

Nessa perspectiva, percebe-se que “As tecnologias digitais sdo um fato
inevitdvel da vida moderna” (BUCKINGHAM, 2008, p. 5). Portanto, cabe a
educacédo e aos seus idealizadores a construcao de alternativas, por meio da
formacgao de professores e das condi¢gbes estruturais das escolas, para que a
cultura digital seja um mecanismo presente no fazer pedagogico e no processo
de construcao de conhecimento.

As tecnologias digitais tém revolucionado a nova geracdo digital,
evidenciando que ndo da mais para essas culturas ficarem confinadas a um
espaco e tempo delimitados, passando a fazer parte da cultura, tomando lugar
nas préticas sociais e ressignificando as rela¢des na sociedade, ainda que nem
sempre estejam presentes fisicamente com certa efetividade nas organizacdes

educativas. De acordo com Silva e Almeida (2011),

A disseminacdo e uso de tecnologias digitais, marcadamente dos
computadores e da internet, favoreceu o desenvolvimento de uma
cultura de uso das midias e, por conseguinte, de uma configuracéo
social pautada num modelo digital de pensar, criar, produzir,
comunicar, aprender — viver. E as tecnologias méveis e a web 2.0,
principalmente, sdo responsaveis por grande parte dessa nova
configuracdo social do mundo que se entrelaga com o espaco digital.
(SILVA; ALMEIDA, 2011, p. 4)

A cultura digital, por meio das tecnologias moveis, esta presente na
educacao, em parte com os computadores portateis, tablets, celulares ou outros
aparelhos méveis que propiciam a conexao continua e sem fio. Promove a
comunicacédo sincrona/assincrona, a interacdo em tempo real, a constituicado de
redes moveis entre “[...] pessoas e tecnologias ndmades que operam em
espacos fisicos e ndo contiguos” (SANTAELLA, 2007, p. 200) e a fusdo de
fronteiras entre espacos fisicos e digitais.

Para compreendermos o porqué, para qué, com quem, quando e

como se integrar com a cultura digital por meio do uso das TDIC, é importante
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assumirmos uma posicao critica, questionadora e reflexiva diante da tecnologia
gue expresse 0 processo de criacdo do ser humano, com todas as suas

ambiguidades e contradi¢des, uma vez que

[...] o exercicio de pensar o tempo, de pensar a técnica, de pensar o
conhecimento enquanto se conhece, de pensar o qué das coisas, 0
para qué, o como, o em favor de qué, de quem, o contra qué, o contra
guem sao exigéncias fundamentais de uma educacao democratica a
altura dos desafios do nosso tempo (FREIRE, 2000, p. 102).

A formacado de professores € essencial para a leitura e a posicao
critica frente as tecnologias. Dessa forma, a formacdo de professores para a
cultura digital inter-relaciona as diferentes dimensdes das envolvidas no uso das
TDIC, quais sejam: dimensdo critica humana, tecnoldgica, pedagogica e
didatica. A cultura digital, nessa perspectiva, torna-se o elemento norteador para
as praticas contemporaneas, e sua leitura do mundo precede o0s anseios

culturais.
Algumas consideragdes conclusivas

O proposito deste artigo foi refletir sobre as contribuicées propiciadas
pelo uso das TDIC na aprendizagem, ensino e desenvolvimento do curriculo,
bem como identificar as possibilidades de mudancas educacionais evidenciadas
com sua insercao nas escolas e nas universidades ligadas a distintos sistemas
de ensino publico ou privado. Teve como argumento central a integracdo das
tecnologias ao curriculo, desenhando o termo curriculo para
cunhar o conceito em construcdo; a formacdo de professores; e acultura
digital. Para isso, utiizamos, como elemento fundante, o conceito de
curriculo enquanto uma construcdo social que se desenvolve na acédo, em
determinado tempo, lugar e contexto, com o0 uso de instrumentos culturais

presentes nas praticas sociais. Esse levantamento permitiu-nos estabelecer um
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proficuo dialogo entre o curriculo e a formacdo de professores. Este estudo
aponta, ainda, alguns dos temas que emergem em relevantes debates sobre a
formacdo de professores e a cultura digital.

Ass analises realizadas neste estudo, conduzido de forma coletiva
com nossos pares, forneceu-nos referéncias para levantarmos novas
possibilidades de dialogo entre o curriculo praticado nos contextos de
aprendizagem durante a formacdo de professores, 0 que sugere uma nova
abordagem da inter-relacdo entre curriculo e cultura digital. A concepcao de
curriculo adotada neste estudo entrelaca curriculo e cultura.

Nessa perspectiva, o professor pode lancar mao do potencial
oferecido pelas TDIC e pela cultura digital para criar situacdes que propiciem o
didlogo, o compartilhamento, a compreensdo mutua, a complementaridade e a
convergéncia entre os contextos do curriculo formal e ndo-formal, no encontro
entre multiplas culturas, conhecimentos diversificados e saberes do passado e

do presente rumo a reconstrucao do futuro.
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