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RESUMO

A ludicidade se destaca nas vivéncias da crianga e abre significativas oportunidades
para que ela amplie seus conhecimentos e se desenvolva. No universo literario infantil,
em particular, o tratamento ludico da linguagem possibilita ricas experiéncias em que
o livro é intencionalmente transformado em um brinquedo que, enquanto diverte e
proporciona prazer, permite aprender sobre si e 0 mundo. Embasado em contribuicbes
de estudos sobre a infancia, o brincar e a literatura infantil, o texto objetiva refletir
sobre a importancia do ludico na literatura dirigida as criangas pequenas, tomando
como objeto de andlise a sua presenga nesse universo. Ao focalizar um livro infantil
ilustrado especifico, caracterizando-o e apontando como, com seu tema, ilustracoes,
palavras e modos de narrar, apresenta-se enquanto caminho a diversao, ao prazer, a
vivéncia poética da linguagem e a brincadeira.

Palavras-chave: ludico. literatura infantil. livro infantil ilustrado.
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ABSTRACT

Playfulness stands out in the child's experiences and opens significant opportunities
for them to expand their knowledge and develop. In the children's literary universe, in
particular, the playful treatment of language enables rich experiences in which the book
is intentionally transformed into a toy that, while entertaining and providing pleasure,
allows one to learn about oneself and the world. Based on contributions from studies
on childhood, play and children's literature, the text aims to reflect on the importance
of play in literature aimed at young children, taking as an object of analysis its presence
in this universe. It focuses on a specific illustrated children's book, characterizing it and
pointing out how, with its theme, illustrations, words and ways of narrating, it presents
itself as a path to fun, pleasure, the poetic experience of language and play.

Keywords: playful; children's literature; children's book illustrated.

RESUMO

El juego se destaca en las experiencias del nifio y abre oportunidades significativas
para que amplie sus conocimientos y se desarrolle. En el universo literario infantil, en
particular, el tratamiento ludico del lenguaje permite ricas experiencias en las que el
libro se transforma intencionadamente en un juguete que, a la vez que entretiene y
proporciona placer, permite aprender sobre uno mismo y sobre el mundo. A partir de
las aportaciones de los estudios sobre la infancia, el juego y la literatura infantil, el
texto pretende reflexionar sobre la importancia del juego en la literatura dirigida al
publico infantil, tomando como objeto de analisis su presencia en este universo. Se
centra en un libro infantil ilustrado concreto, caracterizandolo y sefialando como, con
su tema, ilustraciones, palabras y formas de narrar, se presenta como un camino hacia
la diversion, el placer, la experiencia poética del lenguaje y el juego.

Palabras clave: ludico. literatura infantil. libro infantil ilustrado.

INTRODUGAO

Brincadeira e infancia se relacionam intimamente, pois é brincando que a

crianga se expressa, relaciona-se com os outros e com os elementos culturais, bem
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como, progressivamente, apropria-se dos universos material e simbdlico que a
cercam. Situagdes de brincadeira e de jogo, portanto, sdo fundamentais para que, por
meio da fantasia, da imaginagcdo e do faz-de-conta, a crianca satisfaca suas
necessidades de experiéncia e amplie seu conhecimento e desenvolvimento,
incluindo o acesso ao encantamento e ao prazer possibilitados pela literatura infantil.
Nela, a abordagem de temas proximos do interesse das criangas, tratados
ludicamente por meio de palavras e imagens nas quais se sobressai o viés estético
da linguagem, apresenta-se como interessante caminho ao fomento das experiéncias
de diversédo, prazer e fantasia tdo necessarias a crianga.

Os livros literarios direcionados a ela, considerando a peculiaridade do seu
modo de relacionar-se com o0 mundo e de aprender sobre ele, priorizam a ludicidade
em sua constituicdo. Por essa razdo, intentando aproximar-se dela e satisfazé-la,
investem em recursos varios que fazem da experiéncia de leitura algo prazeroso,
divertido, proximo de suas vivéncias ludicas, criativas e imaginativas. Nessa
perspectiva, em muitas obras hoje destinadas a ela, ganham destaque com relagéo a
aspectos como o humor, a exploragao da sonoridade, o recurso a materialidade, cada
vez mais desafiadora do objeto, além da insercdo de estratégias narrativas que
demandam a interacdo significativa entre leitor-crianga e livro, de modo que este
possa constituir-se como um brinquedo, um elemento cultural que enquanto diverte e
proporciona prazer, permite aprender sobre si e sobre 0 mundo.

No intuito de refletir sobre a presencga do ludico na literatura infantil, neste texto
aborda-se inicialmente a relacao entre infancia e ludicidade, ressaltando a relevancia
das atividades de brincadeira e jogo para as vivéncias da crianga, de modo a fomentar
suas aprendizagens e desenvolvimento. Na sequéncia, focaliza-se a ludicidade no
universo literario dirigido a ela, apontando elementos que, presentificados nos temas,
textos verbais e ilustragdes dos livros infantis, os transformam em brinquedos que, ao
favorecerem vivéncias ludicas e de representacao da realidade, abrem possibilidades
para uma compreensao mais ampla do vivido. Para exemplificar e aprofundar essas

reflexdes iniciais, no item seguinte toma-se como objeto de analise o livro infantil
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ilustrado A cacada, do autor Guilherme Karsten, no qual o viés ludico se sobressai,
com seu tema, ilustragdes, palavras e modos de narrar, apresentado as criangas
pequenas como caminho a diversdo, ao prazer, a vivéncia poética da linguagem e a

brincadeira.

CRIANGA E LUDICO: A BRINCADEIRA E O JOGO NAS VIVENCIAS INFANTIS

O ludico é um elemento da cultura que envolve todos os modos de organizagéo
da sociedade e cuja esséncia esta na fascinagdo que desperta no homem ao
ultrapassar os limites da realidade fisica, trazendo em seu enredo representacdes da
realidade (Huizinga, 2000), voltando-se a brincadeira, aos jogos e as histérias,
componentes intimamente ligados a infancia® e de fundamental importancia para o
desenvolvimento da crianga.

Vale salientar que a associagao entre o ludico e a infancia é refletida por Perrotti
(1984 apud Parreiras, 2008), para quem esta € a época em que, na Otica da
racionalidade capitalista, ainda ha espaco ao “6cio” e a um tempo desatrelado da

produtividade lucrativa. Assim, ressalta que o ludico

[...] € banido da vida cotidiana do adulto e permitido nas esferas
discriminadas dos ‘improdutivos’. [...] Ora, o tempo do ludico nao pode
ser jamais o da produgao capitalista. Dai o ludico identificar-se com a
crianga, ja que ela nao esta apta para o sistema de produgdo em
virtude de o espirito da racionalidade nao ter conseguido ainda doma-
la. (Perrotti, 1984 apud Parreiras, 2008, p. 76-77)

Essa identificacdo do ludico com as criangas, sujeitos de certa forma ainda

livres para experimentar a brincadeira e o jogo como espacos de liberdade e de

" A concepgao de infancia vem sendo redefinida a partir de transformagdes econdmicas, sociais e
politicas (Kramer, 2001; Kuhlmann Jr., 2010), dai n&o existir um modelo universal que a abarque, ja
que ha infancias plurais decorrentes do fato de as criangas construirem diferentes modos de significar
o0 mundo a partir do que Ihes é oportunizado em seu convivio social (Sarmento, 2004).
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criagcdo, permite caracterizar tais atividades como predominantemente infantis.
Devem, por isso, fazer parte das suas vivéncias, constituindo-se como experiéncias
de interagdo social que lhes possibilitam fazer uso do imaginario, revelando sua
percepgao de mundo e agindo sobre ele.

Quanto a brincadeira, cabe ressalta-la como essencial a infancia, uma vez que
envolve a interligacdo de muitas fungdes cognitivas e contribui para o equilibrio afetivo
da crianga e para que ela se aproprie dos signos sociais (Oliveira, 2011). E necessario,
pois, concebé-la mais do que como uma atividade de passatempo, de menor valor, e
sim como uma dimensao fundamental das interacdes estabelecidas entre adultos e
criangas e das criancas entre si, compreendida como um processo de construcao de
conhecimentos e de experiéncia cultural. Assim, por ser uma manifestacdo singular
da constituicdo infantil, o brincar € uma atividade criativa que favorece a crianca a
descoberta de si e dos outros, constituindo-se como “um processo de apropriagao,
ressignificagdo e reelaboragéo da cultura” (Moura, 2012, p. 80). Também como uma
forma particular de comunicacao, prazer e recreagado, espaco no qual ela pode
expressar-se e conhecer o mundo.

Aspecto muito importante do desenvolvimento infantil, a brincadeira possibilita
realizar, no ambito do imaginario, desejos irrealizaveis, permitindo criar relagdes entre
as situagdes no pensamento e na realidade (Vygotsky, 1991). No faz de conta, a
crianga cria uma situagao imaginaria para conseguir realizar algo que, no mundo real,
ainda nao lhe é possivel, usando, quando brinca, todo o seu potencial imaginativo e
sua criatividade. Dessa forma, atribui sentidos as vivéncias, principalmente utilizando
0 jogo simbdlico, no qual potencializa sua imaginagao para interpretar os mais
variados papéis sociais ou ressignificar os objetos. A imaginagdo e a fantasia,
entretanto, ndo s&o criadas do nada, mas a partir de elementos tomados das
experiéncias vividas. Para Huizinga (2000), desde a mais tenra infancia, as agdes da
crianga no contexto ludico, com o intuito de representar o vivido, revelam muita
imaginagao, ideia corroborada por Kishimoto (2010), ao afirmar que é pela

mobilizagcédo dos significados que o brincar se destaca no plano imaginativo. Logo, é
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preciso garantir as criangas o espago da brincadeira, para que as ideias, a imaginagao,
a representacéo e a construgao e apropriacdo do conhecimento ocorram de maneira
significativa.

Quando brinca, a crianga tem muitas possibilidades para observar,
compreender e agir sobre 0 que a cerca, além de oportunidades significativas de
externar sentimentos diversos, reproduzir situagbes que nao l|he agradaram,
expressar desejos e angustias, assumir papéis e desempenhar variadas fungdes. O

brincar, assim, abre-lhe muitas janelas, ja que nele

as coisas podem ser outras, o mundo vira do avesso, de ponta-
cabecga, permitindo [...] descolar-se da realidade imediata e transitar
por outros tempos e lugares, inventar e realizar agbes/interagcdes com
a ajuda de gestos, expressdes e palavras, ser autora de suas
histérias e ser outros, muitos outros [...]. Sdo tantas possibilidades
quanto é permitido que as criangas imaginem e ajam guiadas pela
imaginacéo, pelos significados criados, combinados e partilhados
com os parceiros de brincadeira. Sendo esses outros, definindo
outros tempos, lugares e relagdes, as criangcas aprendem a olhar e
compreender o mundo e a si mesmas de outras perspectivas. (Borba,
2012, p. 66)

O brincar, portanto, possibilita suspender a ordem da vida, dando-lhe uma
ordem diferente, caracterizada pela transformacdo de objetos e sujeitos e pela
modificagcdo do entorno através das leis do jogo. Nessa perspectiva, Bajour (2023, p.
55) defende ser uma das poténcias fundantes da infancia “a plasticidade com que as
criangas passeiam do caos prévio ao jogo até a nova ordem instaurada por ele”, o
que reitera o quao fundamental é que vivenciem essa atividade plena e efetivamente.

No que concerne especificamente ao jogo, Kishimoto (1994) destaca que
embora se assemelhe a brincadeira, enquanto esta nem sempre exige modos formais
de proceder, podendo, assim, de acordo com os interesses e desejos das criangas,
sofrer modificagdes durante o seu desenrolar, o jogo envolve objetivos comuns,
confronto de ideias, busca de solugdes, regras, adequagado a limites de tempo e
espacgo, competicdo e cooperagao entre os participantes, criagdo de estratégias,

ganhar e perder.
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Assim, vivenciado de forma espontanea, ao obedecer limites de espaco e
tempo, de acordo com regras que s&o consentidas, porém obrigatdrias, 0 jogo possui
um fim em si mesmo e envolve sensacgdes de tenséo e de alegria, caracterizando-se
pela liberdade e pelo fato de n&o ser vida “corrente” nem vida “real", uma vez que
implica um evadir-se desta para uma esfera que € temporaria e tem orientagéo propria
(Huizinga, 2000).

Portanto, por meio da atividade ludica, seja pela brincadeira ou pelo jogo, a
crianga encontra formas de solucionar conflitos e de satisfazer suas necessidades.
Desse modo, como um dos principios da experiéncia infantil (Bondioli; Mantovani,
1998), a ludicidade representa uma forma peculiar de, por meio das experiéncias, as
criangas experimentarem o exercicio criador, descobrindo e construindo sentidos
sobre a realidade. Por esse motivo, € preciso possibilitar a crianga oportunidades de
potencializar a sua capacidade imaginativa, o que também pode dar-se pelo acesso
significativo a diferentes formas de expressao, incluindo as artisticas, entre as quais
encontra-se a Literatura. Assim, considerando as reflexdes sobre a brincadeira e o
jogo para o desenvolvimento da crianga, destacamos a importancia do literario para
potencializar suas vivéncias ludicas, tendo em vista as possibilidades que as histdrias

abrem a ludicidade, a imaginagao, a fantasia e a criagao.

BRINCADEIRA E ENCANTO EM PALAVRAS E IMAGENS: O LUDICO
INTEGRANDO A LITERATURA INFANTIL

A Literatura Infantil cumpre o seu papel no universo das experiéncias ludicas
da crianga quando, enquanto Arte, apresenta-lhe a linguagem de maneira poética e
prazerosa, fomentando sua imaginagdo e fantasia, revelando-se, portanto, como
produtivo caminho a vivéncia da linguagem como diversdo e meio para compreender

o mundo de modo mais abrangente. Ao dirigir-se a crianga, essa Literatura apresenta
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caracteristicas que visam a atendé-la em suas potencialidades e preferéncias,
buscando, na articulagdo entre palavras, imagens e suportes, concretizada no livro
infantil, formas de encanta-la e de, artistica e simbolicamente, apresentar-lhe o que
vive e experimenta. Em tal livro, o atendimento as caracteristicas do leitor pretendido
€ buscado e alcangado através de diferentes estratégias que incluem desde a escolha
dos temas tratados até as formas de apresenta-los aos leitores de forma atrativa,
divertida e encantadora.

Para tanto, é fundamental o recurso a ludicidade, apontada por Parreiras (2008,
p. 177) como “o motor para a garantia da imaginagdo na vida das criangas”. Na
literatura infantil, o tratamento ludico da linguagem, com a recorréncia a fantasia, a
imaginagéo, ao prazer e ao sonho, colabora com a aproximagao da crianga, uma vez
que lhe propicia perceber a identificagcao desses aspectos com o seu préprio modo de
relacionar-se com o mundo e de referir-se a ele. Considerando-se que ¢é
especialmente pelo brincar que ela se insere na cultura e, progressivamente, se
apropria de suas particularidades, possibilitar-lhe encontrar na literatura esse viés
ludico favorece ampliar suas experiéncias e experienciar a liberdade pelo caminho da
fantasia (Queirds, 2008).

Assim, é cabivel relacionar a vivéncia da leitura de literatura as experiéncias
com a brincadeira, tdo caras e essenciais as criangas em seus primeiros anos de vida,
ja que em ambas, entre outros aspectos, sobressaem-se o0 imaginario, a criagéo e o
prazer, caracteristicas imprescindiveis ao desenvolvimento infantil. Considerando a
relacdo muito proxima entre a literatura infantil e a imaginagdo, Arena (2010)
caracteriza essa literatura como género de criagdo que lida de modo intenso com esse
tema, defendendo ser necessario a crianga compreender essa especificidade e
usufruir dela, de maneira a constituir-se como sujeito que, ao acessar o produto da
criacdo imaginativa de outro, também se modifica e desenvolve a sua imaginagao
como capacidade de “inventar, criar, romper com o ja construido para encontrar o

ainda desconhecido” (Arena, 2010, p. 30).
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Ao tratar da ludicidade no texto literario infantil contemporaneo, Bastazin (2018)
salienta ser pressuposto primordial deste acolher a aptidao da crianga para inserir-se

no universo da fantasia e da imaginagéo. Nesse sentido, defende que

[a] iniciagdo da crianga no mundo imaginario, apesar de realizar-se de
forma um tanto espontanea — pois a mente infantil traz consigo uma
capacidade incomensuravel para projetar imagens e criar narrativas
fantasiosas —, deve ser acolhida e estimulada [pela literatura] de forma
a desdobrar-se sem a interferéncia de limitagdes entre verdadeiro e
falso, bom e mau, bonito e feio, moral e recriminado. (Bastazin, 2018,
p. 73)

Portanto, a capacidade imaginativa e de fantasiar deve ser considerada e
instigada pela literatura infantil que, penetrando no espaco ludico e voltando-se ao
imaginario das criangas (Corsino, 2010), promove encantamento e prazer, bem como
fomenta a liberdade do sonho e da criatividade, sem as limitagbes impostas por
restritas intencdes de ensinar e moralizar.

Com sua narrativa e ilustragdes, o livro literario € importante para aproximar a
crianga do ludico presente na ficgao e, também, de um universo de sonhos e fantasias.
Falando a lingua das criancas — a ludicidade —, esse livro pode acabar funcionando
como um brinquedo, uma vez que potencializa as possibilidades de fazer de conta,
imaginar, criar, associar e recordar. Assim, como “uma marca das criagdes artisticas
comprometidas com o belo e com o deleite” (Parreiras, 2008, p. 178), ao valorizar a
crianga como produtora de sentidos, a literatura infantil abre caminhos ao processo
de subjetivagao tdo necessario a infancia.

Mata (2014) ressalta a relacdo de proximidade entre os efeitos da brincadeira
e da leitura de literatura no desenvolvimento da crianga, atentando ao fato de ambas
as atividades lidarem com a construgdo de espagos imaginarios onde ela,
simbolicamente e pela via do prazer, tem a oportunidade de aproximar-se do seu
mundo interior e, a partir dele, de construir uma compreensao mais efetiva do mundo

exterior. Nessa direcao, salienta que
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as narragdes e versos fazem com que o mundo interior das criancas
surja mais transparente e que as arduas relagbes com a realidade
externa se tornem mais acessiveis, mais intensas, mais satisfatorias.
[...] O espaco imaginario, do qual se participa de modo voluntério e
fugaz, atuaria, portanto, como uma prazerosa substituicdo do espacgo
real [...]. Nesses espacgos imaginarios, povoados pelos inumeraveis
personagens, lugares, episodios, animais, objetos ... que o intelecto
humano foi inventando ao longo dos séculos, as criangas vao se
internando paulatinamente, através da palavra oral ou escrita, e sua
aventura tem uma funcdo semelhante a da brincadeira infantil,
incluindo todos os beneficios psicolégicos que dela decorrem. Esse
modo indireto, simulado, metaférico de aproximacgao a realidade ajuda
a explorar, entender e assumir com serenidade o complexo mundo da
vida. (Mata, 2014, p. 57-58).

Nessa perspectiva, a literatura para criangas, fundando-se na imaginagao
criadora de mundos ficcionais, oportuniza aos pequenos leitores, como ocorre na
situacdo do brincar, a simbolizagcao do real, permitindo-lhes vivenciar ludicamente
tempos, espagos e experiéncias imaginados, possibilita-lhes melhor lidar com o que
experimentam na realidade.

No universo dos livros literarios infantis, o ludico se manifesta tanto por meio
das palavras quanto das imagens. No caso das palavras, ao ganharem outra luz e
significado, diferenciando-se da linguagem pratica corriqueira, adquirem
caracteristicas poéticas e, por isso, em metaforas, rimas, simbolos, jogos de
linguagem e polissemias, encantam os pequenos de forma irresistivel. Assim, a
experiéncia em que as palavras, os sons e jogos que elas envolvem sao fonte de
satisfagao e fruicéo, vivida pela crianga desde muito precocemente, também é fruida
por meio da literatura quando nesta ela encontra “uma forma de prazer baseada no
puro desfrute das manifestagbes mais gozosas da linguagem” (Mata, 2014, p. 51).

No caso das imagens, necessario se faz ressaltar a sua importancia ao
provocar emocgao e fazer imaginar e refletir (Ramos, 2011). Favorecendo
possibilidades de fruir esteticamente a visualidade, no livro literario infantil a ilustragao
também cumpre um relevante propdsito na manifestagao ludica da linguagem quando

€ capaz de “atravessar o verbal em sua referencialidade e estabelecer a partir dele
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uma leitura propria, propositiva e criativa, em que forma e conteudo, ética e estética

ganhem a dimensao artistica” (Corsino, 2010, p. 193). Por isso, é importante que

seja cheia de poesia, metaforas e fantasia, para que consiga, assim,
emergir de um meio repleto de apelos visuais e se fazer observar,
atraindo o olhar por meio da fantasia e da poesia visual. E que, desse
modo, possibilite a crianca e ao jovem uma experiéncia prazerosa e
enriquecedora. Uma ilustracdo rica, associada a um texto também
rico, estimula e alimenta a imaginacdo e a criatividade do leitor.
(Biazetto, 2008, p. 88-89)

Outro fator relevante a manifestacdo Iudica da linguagem, nas palavras e
imagens da literatura infantil, € o humor. Relacionando-se ao inusitado, ao
incongruente e ao que reverte e nega expectativas, impele o leitor a, diante do “novo”
e surpreendente, rever predigdes e construir outra possibilidade interpretativa. Assim,
mais do que “apenas” divertir, o humor na literatura voltada as criangas pode constituir-
se como uma ferramenta narrativa eficaz para proporcionar aos pequenos
possibilidades de questionamento de si e do mundo que os cerca. Nessa perspectiva,
Bonin e Silveira (2012) ressaltam a importancia do humor para despertar o senso
critico e apresentar perspectivas diferentes para situagoes ja conhecidas ou nao.

As possibilidades de aproximacao entre o livro de literatura infantil e a vivéncia
ludica de sua leitura também sao viabilizadas se as criangas puderem encontrar nele
algo préximo do que vivem e conhecem. Nesse sentido, a elei¢do de temas que as
instiguem e interessem, tratados de forma divertida, com criatividade e calcada no
fomento a interacdo com o leitor, também € importante para atrai-las aos livros e a
leitura de literatura.

Com tal propdsito, textos que abordem, por exemplo, suas brincadeiras e
modos de, por seu intermédio, relacionarem-se com os outros € o entorno, mostram-
se muito proficuos. Comprometendo-se com o ponto de vista da crianga,
contemplando o seu olhar sobre o mundo, s&o capazes de promover o seu deleite, ao
mesmo tempo em que, levando-a a percorrer os meandros da imaginag¢ao, do sonho

e da fantasia, auxiliam a apropriacéo ativa dos aspectos culturais.
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A BRINCADEIRA NA LITERATURA PARA A CRIANCA PEQUENA

A compreensédo das caracteristicas infantis tem fundamentado a criagéo e o
oferecimento de produtos culturais que, respeitando as peculiaridades das criangas,
buscam atendé-las, desse modo objetivando agrada-las e promover sua ades&o ao
que lhes é apresentado. Entre esses produtos, estdo os livros de literatura infantil,
cada vez mais atrativos e capazes de, por meio de distintas estratégias, chamar a
atencao do pequeno leitor e de atrai-lo ao manuseio do livro e a sua leitura.

Os autores e editores, considerando o que é préprio dos sujeitos aos quais suas
criagbes se voltam e as preferéncias destes, buscam contempla-los em suas
propostas, investindo, de maneira muito criativa, no tratamento de temas do seu
agrado e em modos de aborda-los com inventividade, colorido, humor e beleza. Além
disso, tém construido projetos embasados em materialidade inovadora? e recursos
gue incrementam as possibilidades de interagdo da crianca com as obras.

E o caso do titulo A cacada, do autor Guilherme Karsten, publicado no Rio de
Janeiro, pela HarperKids, em parceria com a Leiturinha, em 2020, no qual o intuito de
divertir o leitor se destaca. Trazendo uma narrativa fundada numa das brincadeiras
preferidas na infancia, esse livro infantil ilustrado® caracteriza-se por ter animais como
personagens, 0 que muito agrada ao leitor mais novo, e de retrata-los vivendo

divertidas situagdes proprias aos humanos [Figura 1]. Também e principalmente por,

2 Conforme Paulino (2003), é na concretude de um suporte fisico que o texto é apresentado ao leitor.
Dessa forma, intervindo nos modos como este interage com o objeto de leitura, a materialidade
influencia a recepcdo e producdo de sentidos. E por isso que, em relagdo ao suporte livro,
especificamente, aspectos materiais como tamanho, tipo de papel e forma de encadernagdao podem
interferir sobremaneira nos modos como aquele que |€ lida intelectual, sensorial e afetivamente com o
lido. Tratando especificamente do livro infantil ilustrado, Linden (2011) afirma que a materialidade desse
livro resulta do planejamento cuidadoso de uma experiéncia de expressdo que, por enriquecer as
possibilidades desse objeto, amplia os modos de concebé-lo.

3 Segundo Linden (2011), o livro infantil ilustrado é uma forma expressiva caracterizada pela interagéo
de imagens (que preponderam) e textos em um suporte, no qual a pagina dupla é organizada
livremente, ha um encadeamento fluido e coerente entre as paginas e produgdes materiais variadas se
concretizam.
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tematizando o brincar, toma-lo como um convite para que os pequenos leitores
adentrem o universo literario, neste deparando-se com a ludicidade e possibilidades

para brincar, fantasiar, imaginar e encontrar prazer.

Figura 1 — Paginas duplas de A cacada em que animais brincam de esconde-

esconde

Encontre um esconderijo.

i3
Fonte: Karsten (2020)

Focalizando esse tema, o livro narra de maneira muito divertida uma situagao

em que, na floresta, animais procuram se esconder de um misterioso cacador que faz
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uma contagem regressiva até que chegue o temido momento de captura-los, e
surpreende com um desfecho que revela que a cagada €, na verdade, uma brincadeira
de esconde-esconde. Nessa perspectiva, abre espaco ao ludico, as possibilidades de
viver a leitura do literario como divertida brincadeira, peculiaridade que reflete a ideia
de Parreiras (2008) de que a ludicidade, caracteristica fundamental da infancia, deve
ser um elemento prioritario no livro para criangas.

Na referida obra, o efeito ludico se manifesta pelo mistério e suspense que
perpassam grande parte da narrativa, ao longo da qual texto escrito e ilustragoes
levam a supor que alguém terrivel e aterrorizante cagara aqueles que, apos finalizada
a contagem, encontrar na floresta. O enredo agil e envolvente mantém o leitor atento
e curioso até o surpreendente e bem-humorado desfecho [Figura 2], quando é
revelado quem é o “temido” cagador e a crianga, compreendendo a proximidade do
retratado com sua vivéncia na brincadeira de esconde-esconde, tem a oportunidade

de divertir-se ao perceber semelhancas entre esta e uma “cagada”.

Figura 2 — Desfecho surpreendente da narrativa A cagada

YQONTDS u NRO.
LK \ou EU!

R e eeeeeeee————
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Fonte: Karsten (2020)

O texto verbal escrito, ao enfatizar em seu inicio o uso do modo imperativo para
impelir os animais a agdes de fuga e protegao (por exemplo, “Corra”, “Encontre um
esconderijo”, “Nao deixe nenhum rastro”), reforga no leitor a ideia de uma temivel
cacada empreendida por um ser assustador, o que é negado posteriormente pela
surpreendente descoberta de quem é “ele”, o “terrivel” cagador do qual todos devem
escapar. Dessa forma, quebrando a expectativa do pequeno leitor, a narrativa diverte
e o convida a entrar na brincadeira, procurando, nas paginas finais do livro, os animais
escondidos na floresta, em meio as pedras, arbustos e arvores, como se também
estivesse participando do jogo de esconde-esconde.

Investindo em elementos como suspense e humor, a obra € uma significativa
proposta que trata o medo de maneira leve e divertida, ajudando o pequeno leitor a
viver uma experiéncia reveladora de que nem tudo o que parece é, de fato,
aterrorizante. Nesse sentido, abordando simbolicamente algo que € proprio de sua
experiéncia — o sentir medo diante do desconhecido — e fazendo-o de modo divertido
€ prazeroso, a narrativa descortina possibilidades para que melhor compreenda o que
vive e sente. A esse respeito, Bastazin (2018, p. 72) defende que “A pratica do literario

— como producéo de leitura — € um caminho essencial para a formag¢ao do individuo;

R e eeeeeeee————
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€ um territério de exploragao necessaria para abrir espagos a producao do prazer e
do conhecimento”.

Em “A cacada”, a qualidade das ilustragcdes — coloridas, chamativas e cheias
de humor — é fundamental para que o livro atraia o leitor crianga, também se
constituindo como fator central a ludicidade presente na obra. Destacando-se nas
paginas, enfatizam, especialmente no plano de fundo, o preto que denota o interior da
floresta como lugar propicio ao ocultar-se e o0 ar de suspense e mistério que perpassa
a narrativa, e indica a cagada aos animais escondidos [Figura 3]. O contraste entre o
escuro do ambiente e o0 uso de cores vibrantes na representacdo dos animais,
apresentados em primeiro plano, permite destaca-los, favorecendo as possibilidades
de observacido de suas expressdes facial e corporal assustadas e aflitas. Junto a
outros elementos visuais, a cor contribui para criar uma ilustragdo capaz de comunicar,
despertar a atengdo e emocionar o leitor, promovendo um “didlogo que n&o se esgota
no primeiro momento, mas convida a crianga ou o jovem a revé-la, ir e voltar pelas

paginas, retomar algum detalhe, olhar novamente” (Biazetto, 2008, p. 79).

Figura 3 — llustragdes de A cagada em que o competente uso da cor expressa e

diverte

e —— e ——————
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Um,

dois,

trés,

quatro,

cinco,

Fonte: Karsten (2020)

A interrelagdo competente das ilustragcbes com o texto verbal escrito, ambos
fundamentais a composicao da narrativa, € outro aspecto a se destacar nesse livro.
Embora o texto escrito seja pouco extenso, a sua relagédo de complementaridade com
o texto visual, com muito humor e de maneira muito divertida, gerando prazer e riso
no leitor, € fundamental a expressao dos sentidos e a compreensao do narrado. Nessa
perspectiva, vé-se concretizar a semelhanca entre a construcao ficcional e a arte de
brincar, como apregoado por Bajour (2023).

O ludico é um elemento fundamental da arte, a qual, na visdo de Cunha (2008),
implica sempre 0 jogo e a brincadeira, dai ser preciso que as diferentes manifestagdes
artisticas sejam espaco aberto ao prazer, a diversao e ao encantamento. Por isso, o
escritor ressalta o humor como uma das formas pelas quais a linguagem literaria
recorre a brincadeira para, com irreveréncia, subverter expectativas e fomentar novas
maneiras de pensar o mundo. Na obra em foco, o humor é elemento que se manifesta
ao longo de toda a narrativa, tanto nas imagens quanto em sua articulagdo com o texto
verbal escrito, e decorre principalmente da quebra da expectativa, uma vez que o
temido cagador, ao contrario do que se espera, mostra-se pequenino e fragil, e a

cacada é revelada como uma divertida brincadeira de esconde-esconde.

R e eeeeeeee————
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A surpresa das revelagdes e o carater brincalhdo das ilustracdes, desse modo,
aproximam “A cacada” das preferéncias da crianga pequena e da ludicidade que
fundamenta a sua maneira de relacionar-se com o mundo. Apresentando o literario
como fonte de prazer e frui¢cdo, e investindo no humor como caminho para tratar o
tema brincadeira, € um livro que agrada e satisfaz as criangas, constituindo-se, como
salientado pela autora e ilustradora Suzy Lee (2012), como relevante ferramenta para

brincar.

CONSIDERAGOES FINAIS

Como o brincar é atividade fundamental na infancia, € importante que as
producgdes culturais dirigidas as criangas a contemplem, recorrendo ao ludico como
forma de aproximar-se desse publico e agrada-lo, abrindo espacos as suas
potencialidades para imaginar e criar.

No caso da literatura infantil, a consideragdo do ludico € condigdo primordial
para que as obras direcionadas aos pequenos nao s6 os divirtam, mas permitam que,
por meio da fantasia e do simbolismo suscitados pelas linguagens das palavras e
imagens, acessem outros mundos possiveis, melhor compreendendo o que vivem.

Com esse pressuposto como base, obras voltadas especialmente as criangas
menores tém investido fortemente nessa caracteristica e feito isso de modo muito
exitoso e qualificado. Para tanto, tém tomado o brincar como cerne, abordando-o
como tematica ou recorrendo a atividade ludica como condi¢ao a efetivacao da leitura
e ao proprio manuseio do objeto livro. Assim, envolvendo o leitor crianga, convidando-
0 e o instigando a participar da brincadeira proposta, cumprem um importante
proposito: aproxima-lo, desde cedo, do universo literario, promovendo a descoberta
deste como fonte de prazer, imaginagao e divertimento, assim como acontece em

suas vivéncias quando brincam e jogam.
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Com palavras, imagens e materialidades surpreendentes e repletas de
encantos, diversdo e desafios fundados na criagdo de mundos ficcionais que
representam o real, tais livros, com criatividade, beleza e humor, convidam a
brincadeira e funcionam como brinquedos que permitem as criangas a vivéncia ludica
e simbdlica de outros tempos, espacgos e experiéncias, o que é fundamental para que,
em seu desenvolvimento, construam, a partir da imaginagdo e da fantasia,

possibilidades mais amplas para entender e enfrentar suas vivéncias reais.
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